1、  課程設計架構/流程/節數安排：




總節數為八節，可視班級情況，彈性調整。


















貳、綜合活動學習領域教學活動設計
	教案名稱
	當我們同在一起

	設 計 者
	劉燕遂

	適用年段
	□國小低年級　■國小中年級　□國小高年級　□國中　　年級

	摘要（以300字簡單介紹教學內容、實施成效、省思等）
	剛升上三年級，重新分班後，學生們總是有幾分怯生生，透過遊戲時，自然產生的熟絡感，也藉由自我介紹推銷自己，結交到更多的好朋友。配合超級任務的籌備，體驗合作學習、尊重溝通、負責任的重要性，增進彼此的了解，擦出火花，激盪出更好的默契與相互關心、體貼的態度。

	教學
研究
	教學理念
	讓兒童透過遊戲，自我介紹等活動，在自然輕鬆的氣氛下，彼此互相認識，增進未來的適應能力，再透過班級任務的行動計畫的實踐，體驗合作學習、尊重溝通及負責任的重要性，祈望能展開中年級的學習新生活。

	
	教學目標
	3-2-1-1能參加團體活動，並能適切表達自我
3-2-1-2能參加團體活動，並能與人溝通，知道與人相處的合宜的態度。
3-3-1-2在團體中能有效處理人際互動時所發生的問題。


	
	具體目標
	1-1透過自我介紹活動認識新同學，並藉此活動找到志同道合的朋友。
2-1透過體驗活動讓兒童體會在團體中與人互助合作，以及表達自我，與人溝通的 
    能力。
2-2透過執行班級任務的活動，讓學生將體驗中所獲得的知能實際應用在行動計畫
    中，並從中了解有效的處理人際互動的問題，可以更有效率的達成目標。

	
	能力指標
	3-2-1參加團體活動，並能適切表達自我、與人溝通。


	
	教學資源
	1、 桌遊-醜娃娃4份、超級大犀牛5份
2、 白紙學生各一張
3、 自我介紹卡每生一張（可用8開圖畫紙或A4）
4、 小組工作計畫單
5、 彩色筆
6、 小禮物

	
	評量方法
	口語評量、實作評量、學習單
同儕評量、自己評量、
教師評量、觀察記錄
高層次紙筆測驗

	具體目標
	教學活動
	時間
	教學資源
	教學評量

	1-1
	單元一 相見歡
【暖身活動】
    嗨！大家好。開學第一天，換了新教室，新老師，小朋友們一定覺得有一點點緊張，所以老師現在要請小朋友們來一起玩個小遊戲，沖淡一下緊張的氣氛。首先老師先來說名由戲規則。
※老師說明遊戲規則-
a、 洗牌後，全部蓋牌（面朝下），分散到中央遊戲區，每個人都能觸及到的範圍。
b、猜拳後決定先後順序，開始翻牌
c、翻到3張一樣的娃娃牌時，馬上喊醜娃娃，並同
   時用雙手抓住其中的2張牌，就可贏得此3張牌。
   若有人同時下手抓牌時，則以先喊「某某人的醜
   娃娃」者為勝利者。
d、若有人看錯牌，或抓錯牌，則罰棄一張牌當底牌。
e、持續翻牌及抓配對牌，一直到所有的牌都朝上為
   止。此時，所有玩家數自己的牌，有最多牌者獲
   勝。
現在將大家分成四組，老師說：GO就開始。
◎想一想
活動進行後，老師用引導方式鼓勵學生說出
師：大家在活動開始時的感覺是什麼？

師：活動中是否有出現狀況，你是怎麼處理的呢？你
    否能適切表達自的意見、與人有良好的溝通呢？
       老師發現有小朋友遇到問題或困難會用哭的方 
       式來表達，有些小朋友會主動關心同學，幫同學
       解決問題。所以老師想問問小朋友們，除了哭還
       有沒有別的方式來告訴同學，你需要幫助呢？
生： 
師：這是很棒的建議喔，希望下次玩的時候，大家遇
    到困難的時候可以用講的或者舉手告訴老師喔。

師：活動中你是否體會到什麼？
   比如說-要具備哪些優勢才可以贏得比賽呢？
（引導學生回答）
老師總結-如要眼明手快、要專心、要眼協調好.視覺辨識快.配對組合能力強等等。在玩的過程中孩子們 不僅抒發了壓力， 也培養孩子的體貼的行為，比如有孩子在玩的過程中，因為一直沒抓到任何一張牌而緊張的哭了，班上同學 有人很貼心的幫助他們 解決 遇到的問題 ，無形中增加了孩子們互動的親密行為及關心別人的體諒行為。 透過這些遊戲讓孩子們對班上更有向心力與凝聚力， 期待未來的學習， 孩子們更能互相扶持，互相幫助喔。在歡樂的氣氛中，繼續進行下一個活動。

【活動一─自我介紹】
師：新學期的開始，你對班上同學有哪些認識呢？請每個人製作一張自我介紹卡，讓大家更認識你吧。
注意學生是否將花瓣畫得太小，以免無法在裡面寫字
師：1.在五瓣的花朵中間寫上自己的名字
    2.在花瓣內寫下自己的相關資料如興趣、最喜歡
      的水果或顏色、有沒有兄弟姊妹、下課時喜歡    
      做什麼、覺得自己像什麼等等。
    第一節結束～
第二節開始（需兩節課連著上）
師：同學們都已經完成自我介紹單，接下來透過分組活動，了解哪些同學和你有相同的背景、個性和喜好，並向小組成員介紹你自己喔。
☆介紹詞：你好，我是某某某，很高興認識你
a、 請找到和自己有相同興趣的人
（找到後聚在一起針對興趣的話題聊一聊）
b、請找到和自己一樣喜歡相同的水果或顏色的人
  （找到後聚在一起對針水果或顏色的話題聊一聊）
   C、找到和自己一樣喜歡下課時做相同事情的人
（找到後聚在一起針對水果或顏色的話題聊一聊）
d、請找到和自己一樣的兄弟姊妹的人
（找到後聚在一起針對兄弟姊妹的話題聊一聊）
e、請找到和自己一樣覺得自己像什麼的人
（找到後聚在一起針對像什麼話題聊一聊）
◎想一想
師：當老師請你去找和你有類似經驗的人時，你如何
    去完成這個指令？
師：當你知道自己與小組成員有相似之處時，你的感
    覺是什麼？（引導學生回答）
師：找到和你有相似之處的人，對你有什麼幫助？（引
   導學生回答）
【延續活動─賓果遊戲】
師發給每生一張A4的白紙，指導學生去找到9位以前不認識的同學，請他們將他們的名字任意寫在九宮格裡，待全班完成後，老師隨意抽出同學的名字，首先連成一條直線者為賓果王。
賓果王-----頒獎
老師歸納並總結學生的發言： 剛開學大家對彼此都不太熟，藉此活動認識了不少和自己興趣相投，或志同道合的同學，大家上課一起學習，下課一起遊戲，
真是有緣呀。希望大家珍惜這樣的緣份與機會，好好相處，好好學習，共同創造屬於我們的美好回憶。

第二節  結束～
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13分鐘





2分鐘
	
















醜娃娃





























發給每生一張「自我介紹單」
















發給每生一張A4的白紙或圖畫紙









每生一張A4的白紙


先達成賓果的準備小禮物
	




隨堂觀察記錄表
◎得牌數愈多者得分愈高
（統計得分）
◎觀察是否違規或不遵守規定者
◎記錄各組組員的分數
觀察學生的互動情形







口語評量






















觀察學生畫花的情形







口語評量




觀察學生的互動情形
















確實填寫到9位小朋友的簽名






	具體目標
	教學活動
	時間
	教學資源
	教學評量

	
	
	
	
	

	2-1
	單元二  超級任務
第三節  開始
【暖身活動】
各位小朋友大家好
上兩堂課，我們透過自我介紹的活動課程，讓大家對彼此都熟悉了不少，接著，我們要來體驗一個活動－叫蓋房子（超級犀牛）的活動，這是一種桌遊的遊戲，老師將玩法及規則先跟大家說清楚。
首先，我們要分成4人一組，每組會拿到一盒【超級犀牛】，裡面有一張地基卡（雙面），28張屋頂卡，28張牆壁卡，超級犀牛一隻。
規則1每組小朋友用自己的方式排出輪流的順序，照
       順序搭房子，不能隨意變換順序。
規則2各組自行決定要用哪一面的地基卡當底座。
規則3洗牌後開始發牌，每人會拿到7張牆壁卡。
規則4老師喊GO後，將地基卡擺放在桌上，由第一位
      小朋友開始擺放牆壁卡，每次一張，要按照地
      基或最上方的屋頂卡所指示的角度及位置放至
      牆壁，放好之後，再將玩家選擇的屋頂卡放置
      在牆壁上，屋頂卡放至需對準地基卡，依序蓋
      上去，以不倒塌為原則。
規則5當玩家放置超級犀牛卡之後，下一位玩家需將
      超級犀牛圖騰放置在最上方的超級犀牛卡上。
規則6學生在十分鐘內，若有倒它可以重蓋。但學生
      可以自行決是否要繼續往上蓋，挑戰更上一層
      樓。
※遊戲的目標－是幫超級犀牛蓋瞭望台，蓋得愈高愈
  好，蓋最高的組別為優勝組。
            ◎活動時間10分鐘 --GO
◎想一想
分組討論學習單的內容，填寫後，派一位同學發表。
（發學習單每組一張）
老師總結：
孩子們能從遊戲中體會出 房子倒下來的原因，以及同學間相互的支持， 都是贏得勝利的關鍵。還有人發現地基要蓋雙邊的才會比較穩固喔～真棒。
每一種發現都讓老師覺得很驚奇，孩子們真是太棒了！
第三節結束～
	  


5分鐘






















10分鐘


20分鐘
	超級大犀牛5份





























發學習單每組一張
（附件一）
	
◎蓋的層樓數愈多者得分愈高
（統計得分）
◎觀察是否違規或不遵守規定者
◎記錄各組組員的表現
◎觀察學生的互動情形











◎觀察學生的互動情形
◎口語評量
◎高層次紙筆測驗



















屏東縣仁和國小综合領域 討論單 三年一班  第     家  家族成員姓名：
      我會蓋房子----桌遊-超級大犀牛合作學習         （附件一）
一、活動前大家的感覺是什麼？ 


二、活動中發生了什麼狀況？大家如何解決呢？




三、我這一組最多蓋到幾層樓？（               ）樓。
   大家滿意嗎？說一說大家的想法，並寫下來。




四、活動過程中有衝突嗎？怎麼解決？



五、看到別家的樓愈蓋愈高，自己有何想法？



六、試著把這次的活動心得寫下來？
                                       
	具體目標
	教學活動
	時間
	教學資源
	教學評量

	2-2
	第四節開始
【超級任務-1.任務分工】
各位小朋友大家好
    升上了三年級，一切都是新的開始，班級有許多事物，需要大家幫忙，讓我們共同來關心班上的大小事吧。現在讓我們一起集思廣益的想一想，班上有哪些任務事需要大家一起何做完成的呢？
教師引導兒童發表，待大家發表完後（老師可以預先思考要讓孩子做什麼，然後技巧性的引導孩子朝此方向去討論。）老師歸納孩子們提出的方案後分組：
首先，我們先分成三組
1.乖寶寶卡獎品組
2.閱讀推廣組
3.環境衛生組
現在請到黑板前面將你的名字寫在你要參加的組別下。
◎透過超級犀牛蓋房子的體驗活動，老師相信在過程中你們已經學到了要怎麼樣才能共同合作將房子蓋得愈高，老師也看見你們的超能力，所以今天老師要指派各組一項任務，希望你們能透過討論，分配，執行，將任務達成，讓我們的班級愈來愈棒喔。
◎教師引導各組進行行動計畫的討論，包含做哪些工作含分工並提醒而同將討論結果記錄下來。

第四節結束～

【超級任務-2GO！GO！GO！】第五.六節開始
各位小朋友大家好
請大家按照討論的結果，分組實際做做看，並在工作中隨時觀察和記錄自己及小組夥伴的表現。
教師在小組進行工作時，到各組巡視並提供意見。
◎教師提醒組長督導和協助小組夥伴完成所分配的工
  作，並於過程中事實給予指導。
◎教師提醒兒童在工作中隨時觀察和記錄自己及小組
  夥伴的表現。
[bookmark: _GoBack]第五.六節結束～

【超級任務-3達陣成功】
第七、八節開始～
各位小朋友大家好
各組的工作完成了，大家實踐的結果如何？
請各組分想你們的經驗和心得？
◎各組進行超級任務的成果展示及經驗分享

分享結束後，教師進一步提問
「看了各組的分享後，你有發現別組的優點嗎？」
◎讓各組討論後，再輪流發表。

分享結束後，教師進一步提問
「想想看，接下來我們該如何維持大家共同努力維持
  的成果呢？」
◎讓各組討論後，派一位同學上台報告。

◎教師總結學生的意見並補充說明。
     從小組完成的超級任務活動中，可以讓我們欣賞與表現自己的長處，發現同學的優點和值得我們學習的地方，同時也更讓我們體會到合作學習和與人溝通的重要性，希望大家以後要將這次活動所學到的經驗做為往後在團體中與人相處及合作的一種態度。

第八節結束～
本單元結束
	

40 分鐘























80分鐘













80分鐘
	 








小組工作計畫表，每生一張（附件二）


















小組約定評分表（附件三）
	小組實踐








實作評量























同儕評量
自己評量







教師評量
觀察記錄












附件二
	小組工作計畫

	組別：

	組員：

	小組工
作內容：

	布置計畫

	1.

	2.

	3.

	工作分配

	姓名
	工作分配
	負責準備物品及工作

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	小組的約定和表現     （附件三）
組別：第   組
實踐計畫的時間：   月   日-  月   日
小組負責的名稱：
評分方式：☆☆☆優良  ○○○很好  ○○好  ○再加油
記錄者：                  我給自己的整體評分：                     
	           表現
組員姓名
	能表達自我
	參與擬訂任務計畫
	能與人溝通並與人合作完成任務

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


◇實踐後我覺得我們小組的表現如何，可以得幾顆在星星呢？☆☆☆☆☆☆
有什麼優點                                                            
有什麼待改進的                                                                 
我的感想是：
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